
TIPS
Game 1 / Ronde 1

Tip van verteller:

We weten vijf aanwijzingen. Ze stonden in het morse-bericht.

Game 2 / Ronde 1

Tip van de inspecteur:

De ramen waren dicht, de poorten waren op slot. Er zijn geen sporen van een inbraak. 
Wie waren er in het kasteel? Daar zit de dief tussen!

Game 3 / Ronde 1

Tip van Lupin:

Ik heb veel vrienden die mij willen helpen. Maar wie is mijn grootste vriend?  
Dat ben ik zélf!

Game 3 / Ronde 2 

Tip van Ganimard:

Badu en Lupin zaten allebei in cel 24.

Game 4 / Ronde 1 

Tip van Lupin:

De politie heeft mij op het vorige station gezien, toen ik een kaartje kocht.  
Dus misschien is het beter om niet eerlijk te zijn over mijn jas.
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Game 5 / Ronde 1

Tip van Agent:

Ik heb mijn werk zorgvuldig gedaan! Annet is onschuldig.

Game 6 / Ronde 1

Tip van mevrouw Imbert:

Lupin denkt dat hij slim is. Maar wij zijn ook niet dom!

Game 7 / Ronde 1 

Tip van de advocaat van Victor:

Er zin twee bewijzen tegen mijn cliënt: de bloedvlekken en de knoop. En er zijn twee 
bewijzen voor mijn cliënt. Het moordwapen is niet gevonden. En wat is er nog meer 
niet gevonden?

Game 8 / Ronde 1

Tip van Vermont:

Ik heb goed om me heen gekeken. Waar staan de letters T, S en L in de grote zaal van dit kasteel?

Game 8 / Ronde 2

Tip van Lupin:

Vermommen is nou eenmaal mijn specialiteit!

Game 8 / Ronde 3

Tip van Nelly:

Ik heb hem mijn roos gegeven.
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